COMUNE DI PISA

Biblioteca dei Ragazzi

Percorsi Educativi a.s. 2009/2010

“LA FIABA POPOLARE"
- Scuola Secondaria 1° grado
- Scuola Primaria - classe llI-IV-V
Programma:
Lettura di fiabe italiane e straniere
Struttura narrativa, analisi e comprensione del testo
Personaggi, creature fantastiche e mostri nei racconti per ragazzi e nelle fiabe.
Creazione di storie fantastiche di genere diverso
Realizzazione di disegni e fumetti.

“DALLA SIMILITUDINE

ALLA METAFORA”
- Scuola Secondaria 1° grado
- Scuola Primaria - classe IV-V
Programma:
Breve introduzione alla poesia e al linguaggio poetico.
La similitudine: “Gioco dello pseudonimo”, “ Giochi di mano” ,“Gioco- ricerca dell'io", "Gioco
delle similitudini profonde"
Dalla similitudine alla metafora: Analisi strutturale della metafora.
Lettura critica e interpretazione di testi poetici e brani musicali.
Creazione di Haiku

“GIOCHI E SCHERZI DI PAROLFE”

- Scuola Primaria - classe IlI-IV
Programma:
Breve introduzione al linguaggio poetico, alla scrittura creativa.
“Gioco del Big Bang” (parole sparse e perse.... diventano poesia).
Acrostici essenziali ed espansi.
"Gioco degli acrostici colorati”.
Raccontare / raccontarsi.
"Gioco dell'identificazione e della metafora".
"Gioco del polpo ladro (cut / up e altre fantasie)".
Lettura di testi poetici e narrativi.



“SCOPRIRE SE STESSI E GLI ALTRI”

Scrittura creativa

- Scuola Secondaria 1° grado
- Scuola Primaria — classe V

Programma:

Le parole... come “continuo inesauribile mormorio dell’'essere”.

Ascoltare/ascoltarsi

“Gioco dei segni / dei colori... che parlano”.

Raccontare/raccontarsi... attraverso le parole

“Gioco delle Metafore parlanti”.

Poesia sensoriale

“Il gioco della musica misteriosa”.

Lettura di testi poetici e narrativi.

“MITI E LEGGENDE DEL

MONDO ANTICO”
- Scuola Secondaria 1° grado
- Scuola Primaria - classe IlI-IV-V

Programma:

Lettura di miti e leggende

Struttura narrativa, analisi e comprensione del testo

Divinita con caratteristiche animali nelle civilta antiche: visione di diapositive
Personaggi mitologici creati da grandi artisti: visione di diapositive
Creazione di storie fantastiche di genere diverso

Realizzazione di disegni e fumetti.

“COSTRUIAMO UN LIBRO-GAME”

- Scuola Secondaria 1° grado
- Scuola Primaria — classe V

Programma:

Presentazione del percorso e breve introduzione sul libro gioco e sul “Role game” (Gioco di
ruolo)

Lettura di un libro-game

Analisi strutturale del libro game

Diagrammi di flusso e percorsi programmati

Individuazione del genere, determinazione del protagonista, creazione del filo conduttore delle
storie (lavoro di gruppo)

Ricerca di notizie relative al tema scelto: storiche, geografiche, di usi e costumi, delle religioni,
iconografiche...

Creazione di una Banca Dati

Verifica del lavoro svolto in classe

Possibili sviluppi del percorso:
Trasposizione del libro gioco su pagine web e pubblicazione sulla rete civica del Comune



Modalita di adesione

Le proposte educative che la Biblioteca dei ragazzi offre alle scuole del territorio per
l'anno 2009/2010 si articolano in “percorsi educativi” e “visite guidate alla
biblioteca”.

| percorsi educativi di lettura e scrittura creativa sono rivolti alle Scuole Primarie e
Secondarie di 1° grado:
anche questo a.s., per motivi di spazio, le attivita si svolgeranno, con cadenza
settimanale, nella scuola.
I docenti interessati possono fare richiesta di partecipazione compilando il modulo
allegato e facendolo pervenire entro il 17/10/'09 alla Biblioteca dei Ragazzi. Si puo
richiedere un solo percorso per classe. Il modulo pud essere inviato anche via e-mail, nel
qual caso si invitano gli insegnanti a verificare, anche telefonicamente, la corretta
ricezione della domanda. Si fa presente che non saranno accettate contestazioni su
domande inviate e non pervenute a causa di motivi tecnici. Non & possibile inviare
richieste via fax.
Entro il 14/11/'09 verra comunicata ai diretti interessati la risposta di accoglimento o
meno del percorso richiesto e eventualmente anche il calendario degli incontri previsti.

Le visite didattiche alla biblioteca sono in programma per Scuole dell’Infanzia,
Primarie e Secondarie di 1° grado:
anche gquesto a.s., per motivi di spazio, non é possibile accogliere classi con un numero
superiore ai 20 alunni: & previsto un incontro di animazione della lettura e l'introduzione
ai primi elementi di biblioteconomia. Le visite si effettuano dal martedi al venerdi e
possono essere concordate anche telefonicamente con alcuni giorni di anticipo. Viste le
numerose richieste degli anni passati, si consiglia di prenotare per tempo la visita.

“Diversamente uguali”

Per I'anno scolastico 2009/10 viene proposto a classi della scuola secondaria inferiore
interessate anche un modulo di approccio al lavoro interculturale e sulla diversita con
interventi e letture su tematiche relative alla diversita:

1) con particolare attenzione alla trattazione del pregiudizio nei confronti della
popolazione romane e trasmissione di nozioni sulla realta storica e culturale di
guesta popolazione

2) con particolare attenzione alla differenza di genere toccando tematiche quali la
costruzione dei ruoli maschili e femminili, la violenza sulle donne e minori, il
fenomeno del bullismo.

Tempo di durata dell’incontro con la classe 3 ore circa per informazioni tel. 050/910460

ORARIO BIBLIOTECA:

Lunedi 8.30 - 13.45
Martedi 8.30-13.45 15.30-18.15
Mercoledi 8.30-13.45 15.30-18.15
Giovedi 8.30-13.45 15.30-18.15
Venerdi 8.30-13.45 15.30-18.15
Sabato 8.30 —13.45

Biblioteca dei Ragazzi
Vicolo del Moro — 56125 Pisa
Tel. 050 910460 - e mail: biblio-ragazzi@comune.pisa.it

Il progetto per I’anno scolastico 2009/2010
puo essere scaricato anche da internet all’indirizzo:
http://www.comune.pisa.it/biblioteca




COMUNE DI PISA

BIBLIOTECA DEI RAGAZZI

IL/ILA SOTTOSCRITTO/A ..o
SCUOLA
TEL. ABITAZ. ...

......................................... INSEGNANTE PRESSO LA
................................ TEL . SCUOLA ...,
CHIEDE DI PARTECIPARE AL PERCORSO EDUCATIVO DA

EFFETTUARSI PRESSO LA SCUOLA IN ORARIO ANTIMERIDIANO CON LA CLASSE ................

SEZIONE .....cooviiiiii N° ALUNNI

“LA FIABA POPOLARE”

Scuola primaria - classe llI-IV-V
(si effettua il mercoledi e/o il venerdi
in 3incontri di circa2 h.)

“COSTRUIAMO UN LIBRO — GAMFE”
Scuola second. 1° grado

Scuola primaria — classe V

(si effettua il martedi e/o il venerdi
in 5 incontri di circa 2 h.)

“MITI E LEGGENDE DEL MONDO
ANTICO”

Scuola second. 1° grado
Scuola primaria - classi lll-IV-V
(si effettua il martedi e/o il venerdi
in 3incontri di circa2h.)

“GIOCHI E SCHERZI DI PAROLFE” M
Scuola primaria — classe lll e IV

(si effettua il martedi e/o il giovedi

in 3/4 incontri di circa 2 h.)

“SCOPRIRE SE STESSI E GLIALTRI" 7
Scrittura creativa/poesia

Scuola second. 1° grado

Scuola primaria — classe V

(si effettua il giovedi in 3 incontri di
circa2 h))

“DALLA SIMILITUDINE ALLA M
METAFORA”

Scuola second. 1° grado —classe |
Scuola primaria — classi V-V

(si effettua il mercoledi e/o il venerdi

in 5incontri di circa2h.)

Indicare il periodo dell'anno (uno o piu mesi), il giorno e l'orario

in cui si ritiene possibile effettuare gli incontri:

PERIODO: ... e

GIORNO: ..

GIORNO: ..t

ORARIO: oo e,

ORARIO: ..o,

N.B. La Biblioteca dei Ragazzi fornira all'insegnante materiale e schede operative.

Le fotocopie dei quaderni di lavoro necessari per ogni alunno sono a carico della classe.




C’era una volta...
Il fantastico mondo di Emanuele Luzzati

In occasione della mostra su Emanuele Luzzati che si
terra al Museo della Grafica - Palazzo Lanfranchi a
partire da dicembre, la Biblioteca dei Ragazzi del
Comune di Pisa organizza visite guidate e laboratori di
lettura e scrittura creativa per classi della scuola
primaria e secondaria di primo grado. N - AN LY
Un viaggio suggestivo nell’ironico, fiabesco e colorato mondo di Luzzati alla
riscoperta di fantastiche storie narrate da grandi scrittori della letteratura italiana e
straniera: Collodi, Rodari, Calvino, Fo, Conte, i fratelli Grimm, rappresentate dalla
genialita e dal tratto inconfondibile del grande artista genovese.

Scenografo e costumista, illustratore e scrittore, ceramista e decoratore, autore di
cinema d’animazione e teatro i cui lavori sono universalmente riconosciuti e amati.
Immergendosi nelle opere, cogliendo nelle linee, nelle forme e nei colori, significati
pit 0 meno nascosti e proponendone di nuovi, i/le ragazzi/e, i/le bambini/e, con
stimoli adeguati “parleranno e racconteranno del loro mondo, del loro immaginario”
fatto di sogni, desideri, dolori, gioie e malinconie e, attraverso la parola e la
scrittura, attingendo dal loro vissuto daranno vita a nuove storie e a nuove
immagini.

Modalita operative:
Gli/Le insegnanti possono partecipare alle seguenti attivita
- Visita animata della mostra

- Visita animata della mostra + 2 incontri laboratorio

Programma incontri laboratorio:

- 1l fantastico mondo di Luzzati, presentazione del percorso e attivita in
preparazione della visita alla mostra

- Lettura di fiabe e racconti di storie illustrate presenti nell’esposizione

- Visione di cartoni animati realizzati da Giulio Gianini ed Emanuele Luzzati

- 1l gioco dell’arte: interpretazione personale di tavole dell’artista e creazione di
storie fantastiche di genere diverso, da raccontare e/o realizzare liberamente
con i mezzi espressivi preferiti

Per informazioni:

Fabrizio Berrugi

Biblioteca dei Ragazzi

Vicolo del Moro, 1 Pisa — tel.
050/910669




